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BANANA

Sie haben mit dem Kauf des BANANA einen Synthesizer mit modernster Technik erstanden.
Bei der Entwicklung wurde darauf geachtet, ein musikerfreundliches Instrument zu bauen.
Der BANANA ist Uibersichtlich und einfach in der Bed ienung, so da8 der Anfanger und der
ProX direkt mit dem BANANA arbeiten konnen. Diese Kurzbedienungsanleitung soll lhnen
das Musikinstrument auf einfache und klare Weise naher bringen und es fiir Sie fiir lange Zeit
zu einem wertvollen und unentbehrlichen Arbeitsmittel machen.

Wir haben in lhren BANANA schon einige interessanteKlidnge eingespeichert. Als Ubersicht
haben wir ein "Programmblatt” beigelegt. Die ruickseitigen Anschliisse an Ihrem Gerat sind
nicht beschriftet. Zur Ubersicht nennen wir lhnen hiermit die Bezeichnung der Buchsen.

Gerateruckseite
Audio Out VCF Pedal In Release Switch In Mod. Pedal In Cass.Out  CasslIn

Bitte beachten Sie bei der Inbetriebnahme folgend:es

Nach dem Einschalten des Gerates wird der BANANA automatisch gestimmt (TUNE ).

Innerhalb der ersten Anwarmzeit des Gerates ( ca. 30 Minuten ) sollte der Tune-Prozess je nach Notwendigkeit wiederholt werden.
Driicken Sie 2 x TUNE. Nach Ablauf der Tuneroutine wird das urspriinglich gewahlte Programm wieder aufgerufen.
Der BANANA verfligt Giber 64 Speicherplatze fur Klang programme.

Jedes Programm wird durch Kombination von einem Buchstaben ( A—H ) und Programmnummer ( 1—8 ) aufgerufen.
Das erste Programm heil3t also A 1, das Programm 64 heil3t H 8.

Beim Wechsel der Programmbank beXIndet sich der Programmer in Wartestellung (die

angewahlte Bankadresse blinkt ).

Dabei ist noch immer das urspriingliche Programm aufgerufen.

Bei Anwahl der Programmnummer ( 1—8 ) wird das neue Programm endguiltig Gibernommen.
STIMMENABSCHALTUNG

Bei einem Defekt in einer Stimme, kann diese von Ihnen problemlos abgeschaltet werden.

Dricken Sie bittegleichzeitigauf AundH. Die Leuchtdioden in den beiden Banken blinken abwechselnd.

Mit den Tastern 1 — 6 konnen Sie die entsprechenden Stimmen abschalten.



DIE RECORD-TASTE

Wenn Sie an den Drehregler und Schaltern einen Klang verandert oder einen neuen Klang eingestellt haben,
so konnen Sie diesen in den Klangspeicher ibernehmen.
Dazu ist es wichtig, einige Speicherplatze fiir diesen Fall freizuhalten, um nicht irrttimlich bestehende Klange zu I6schen.

Ein Klang soll abgespeichert werden:

1. DRUCKEN SIE DIE RECORD-TASTE CA. 1 SEKUNDE, BIS DIE LED-ANZEIGE LEUCHTET
2. WAHLEN SIE DIE BANK AN (A - H), WENN DIESE NICHT BEREITS DIE ANGEWAHLTEN BANK IST
3. WAHLEN SIE DAS PROGRAMM AN (1-8)

Wenn Sie die PROGRAMM-Taste gedriickt haben, ist Ihr Klang abgespeichert und der vorherige Klang gel6scht.
Sollten Sie die RECORD-Funktion I6schen wollen, da Sie irrtiimlich den RECORD-Taster gedriickt haben,

so wahlen Sie bitte die bereits gewahlte Bank nochmals an.

Die RECORD- Anzeige erlischt, ohne dal3 ein Programm abgespeichert worden ist.

Der BANANA wird vom Werk aus mit 54 Klangvorschlagen geliefert.

Somit haben Sie 8 Speicherplatze (H 1 — H 8) frei flr neue Klange oder Platz,

die vorhandenen Klange nach Ihrem Geschmack und Anwendungsbereich umzuprogrammieren und umzuordnen.

DAS CASSETTENINTERFACE LOAD

Um Daten von Cassette in den BANANA zu laden, verbinden Sie den Ausgang lhres

Recorders mit der Klinkenbuchse Cassette-In des BANANA.

Verfahren Sie wie unten angegeben.

1. ROTE RECORD-TASTE DRUCKEN. LED-ANZEIGE LEUCHTET.

2. RECORDER STARTEN ( WIEDERGABE )

3. BEI ERKLINGEN DES "DAUERPIEPTONS" 2x LOAD DRUCKEN

Wenn der Computer die Daten Glbernommen hat, springter wieder in ein Programm zurtck. Sie
brauchen nun nur noch die gewiinschten Programme anzuwahlen und horen die archivierten Klange



BANKWEISE LADEN

Um nur eine Bank (A — H) vom Datenband in den BANANA zu Uberspielen, verfahren Sie wie bei " LOAD " angegeben.
Punkt 3 wird jedoch wie folgt geandert:

3.) DRUCKEN SIE DIE TASTE DER ZU LADENDEN BANK ( A - H) UND HALTEN SIE DIESE GEDRUCKT,

WAHREND SIE 2x AUF LOAD DRUCKEN. DANACH KANN DIE TASTE LOSGELASSEN WERDEN.

Es kann immer nur eine Bank geladen werden. Beachten Sie bitte, dall die RECORD-Funktion geldscht wird,
wenn Sie auf die standig leuchtende Bank-Taste drticken.

Wahlen Sie vorher einfach eine andere Bank an. Nachdem alle Daten der zu ladenden Bank tibertragen sind,
springt der Computersofort aus der LOAD-Funktion.

DAS CASSETTENINTERFACE SAVE

Das Cassetteninterface dient zur Ablage der Klangdaten auf Cassette.

Wenn Sie die Klange auf Cassette sichern wollen, verfahren Sie bitte wie folgt:

« Verbinden Sie die Cassette-Out Klinkenbuchse mit dem Eingang lhres Cassettenrecorders.

« Schalten Sie auf Aufnahme.

« Driicken Sie nun 2x die Taste SAVE beim BANANA .Die LED-Anzeige leuchtet.

« Der Computer des BANANA gibt einen reinen "Dauerpiepton" ab, den Sie auf 0 dB an Ihrem Recorder aussteuern sollen.
« Nach ca. 10 Sekunden andert sich der gleichbleibende Ton in einen rauhen Ton.

- Die digitale Information wird Gbertragen.

« Unterbrechen Sie nun den Vorgang, indem Sie nochmals die Taste SAVE driicken, denn jetzt beginnt die eigentliche Aufnahme.
1. CASSETTE ZUM ANFANG SPULEN

2. RECORDER AUF AUFNAHME SCHALTEN

3. SAVE-TASTE 2x DRUCKEN

4. RECORDER STOPPEN, NACHDEM DIE SAVE-LED-ANZEIGE NICHT MEHR LEUCHTE



CHECK

Nun haben Sie die Daten auf Band. Bevor Sie diese jedoch zur Seite legen und archivieren,

mussen Sie sie kontrollieren, ob sich nicht ein Fehler eingeschlichen hat. Die CHECK-LED Anzeige blinkt und erinnert Sie daran.
Verbinden Sie den Ausgang Ihres Recorders mit der Cassette-In Klinkenbuchse des

BANANA.

Spulen Sie das Band zurlick und starten Sie bitte die Wiedergabe.

Kurz nachdem der "Dauerpiepton” horbar wird, driicken Sie 2x CHECK.

Der Computer im BANANA vergleicht jetzt seine Klang daten mit denen, die vom Band

kommen. Ist kein Fehler auf Band, so springt der Computer nach diesem Vorgang in ein

Programm zurtick und es kdnnen weitere interessante Klange erstellt werden. Wird jedoch ein

Fehler gefunden, so springt der Computer sofort, also nicht erst am Ende der

Datenlibertragung, in ein Programm zuriick. Sie missen dann nochmals mit SAVE die Daten

auf Band aufnehmen.

« Beim Aufnahme- bzw. Wiedergabevorgang konnen folgende Fehler aufgetreten sein:

« zu hoher oder zu niedriger Aufnahmepegel

« zu hoher oder zu niedriger Wiedergabepegel ( eventuell den regelbaren Kopfhérerausgang benutzen )
« falsche Verbindung ( Cass Out — Eingang Recorder )

« (Cassln—AusgangRecorder)defektes Verbindungskabel fehlerhafte Cassetten oder Band

Erhalt der Computer nach Driicken der CHECK-Taste ca. 6 Sekunden keine Daten oder ist der

Pegel zu niedrig, springt der Computer aus der CHECK-Funktion in ein Programm.



MIDI-BEDIENUNGSANLEITUNG FUR BANANA-SYNTHESIZER

Driicken Sie die MI Di-Taste, damit der Tastenblock in den MIDI-Anzeige- und Programmiermodus geht.
Nun stehen die folgenden Funktionen zur Verfligung:

A= KURZWAHL 1-8

Programmkombinationen, MIDI-Channels, Splitpunkt und Transpose-Faktoren werden hier gespeichert.

Die Parameter werden eingestellt, dann RECORD gedriickt.

Durch Driicken einer Programmtaste von 1-8 werden diese Einstellungen unter der entsprechenden Nummer gespeichert.
Abgerufen werden die Einstellungen aus dem Kurzwahlspeicher durch Driicken von Funktion A und der gewlinschten Zahl 1-8.

B = GRUNDEINSTELLUNGEN

Unter der Funktion B sind verschiedene Grundeinstellungen anzuwahlen.

B 1 gibt die Programmumschaltung tiber MIDI frei.

B 3 gibt nur MIDI-Daten fiir den Keyboardteil aus, in dem der BANANA nicht klingt.

Anwendung: bei Keyboard-Split kdnnen auch Synthesizer angeschlossen werden, die nur OMNI-Mode haben.

B 4 schaltet BANANA in POLY-Mode, wenn die LED an ist Sonst ist der Synthesizer in OMNI-Mode.

B 7 gibt den unteren Teil eines gesplitteten Keyboards fiir den BANANA frei,

B 8 den oberen. Sind sowohl B 7 als auch B 8 nicht an, ist der BANANA stumm, jedoch werden MIDI-Tasten-Daten ausgegeben .

C = MIDI-CHANNEL

Nach Aufruf der Funktion C wird durch Driicken der Taste G die Anzeige flir den LOWER-Keyboard-Teil vorbereitet.

Soll der UPPER-Keyboard-Channel angezeigt werden, drlicken Sie statt G die Taste H.

Nun wird die Taste SAVE gedriickt und gehalten. Es wird jetzt der MIDI-Channel fiir den angewahlten Tastaturbereich angezeigt.
Channel 1-8 erscheint im Display als A 1-8, Channel 9-16 erscheint als B 1-8.

Wahrend SAVE noch gehalten wird, kann der Channei umgeschaltet werden.

D = KLANGPROGRAMM-NUMMER

Analog zur MIDI-Channel-Wahl wird hier die Programmnummer der Sounds eingestellt.

Diese Nummer wird auf dem zugeordneten MIDI-Channel Uibertragen, daher kdnnen externer Gerate umgeschaltet werden.
In der Regel muB am Empfanger die Programmumschaltung freigegeben werden.

Sie kdnnen naturlich die Programme im BANANA wie bisher aufrufen, wenn Sie nicht im MIDI-Mode sind.

E = nicht programmiert, Reserve

F = SPLITPUNKT (in Verbindung mit externem Synthesizer )

Halten Sie die Taste F gedriickt und driicken Sie eine Taste auf dem Keyboard.

Diese Taste ist jetzt die unterste Taste des UPPER-Bereichs.

Will man keinen Split, driickt man F und die tiefste Taste. Damit liegt das BANANA-Keyboard praktisch ganz im oberen Bereich.

Anwendung:

Einen Uber MIDI angeschlossenen Synthesizer bedient man tber MIDI Channel 1 im unteren Keyboard-Teil
und spielt den BANANA nur im oberen Teil ( B 7 ausschalten).

Das obere Keyboard darf nattirlich nicht auf Channel 1 Gibertragen werden.

G und H =TRANSPOSE

Halten Sie die Taste G und driicken Sie eine Keyboard-Taste, um den LOWER-Bereich zu transponieren.
Fir den UPPER Bereich halten Sie H.

Transponiert wird immer vom dritten C von unten aus.

Will man einen TRANSPOSE Vorgang riickgangig machen, ist daher dieses C zu druicken.

Bitte beachten Sie, daB8 das Cassetten-Interface geandert wurde.

SAVE geht wie bisher, Daten vom Band laden Sie durch Driicken von RECORD und zweimal LOAD ebenfalls wie bisher.
CHECK fuhrt das Gerat aus, wenn Sie nur zweimal LOAD ohne RECORD driicken.

Alte Datencassetten kdnnen nur geladen werden, wenn Sie TUNE halten und dann LOAD druicken.

Naturlich muf vorher RECORD aktiviert werden.

Es ist eine gute Idee, alte Datenaufnahmen in das Gerat zu laden und dann mit der neuen Software wiederaufzunehmen.

Noch ein Tip:
Wenn nach dem Einschalten des Gerates trotz eingeschalteter Stimmen kein Ton aus dem Synthesizer kommt,
prifen Sie, ob Funktion B 7 und 8 aktiviert ist
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Next to voice boards
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Next to DAC
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Connector numbered as DIP, not std numbering.
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LFO1 circuit on left front panel board
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Pin 1 of connectors
4051°’s are numbered

Op amp in each pair

is closer to 2Z80.

Bypass capacitors and pur supplies not shoun.

in order, starting with one closest to Jl.

with lower U number is closer to Jl

!
&
)
&
!
&
)

uie
2l N4
1 FMvco2
3
u TL@84
9PN U2
8 0SC1PH
10]
TL@84
. u12
14 0SC2PH
12 +
TLOB4

!
I
!
I
[
I
!

FILTER FC

Not _used?

Not used?

TL@B4

EEH Banana Synth

Sample & Hold
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TLO

I

Ree R63 R68
— Nﬁ!ﬁgi [
100k 100K 47k

TLO84D

O

N> Q1 6
S o BC557 c oD
2 el M [ Us$1 T
- ﬁﬁwg.; 14 pag 2l 4066D
2 il .
o e e T VS
b wn 10k
S [ S c8
oL G (c40
e I 1 [ | 10
MN v e,
GND QLR E 83\7 c
&) 40660
R4S R56
1M 1MIC5A
1 a 2
Eﬂa&l, c GND
40660
R50 R57 .
220k | 220k
1C5B f —-]
¢ gul
m»2 ¢ GND

R45 R53
1M 1MIC4A
A I 2
[ L
Em2] ¢ GND
4866D
R46 R54
220k | 220k
IC4B
= [N 3
[ L
o2 ¢ GND
4866D
R48 R55

2
2

T

2

SEA
c2 &AL 1F

R20

-

(o3}

ND

Q 478
I R32

S

SERNEEE!

q
2
NNEEGSE

C2
®

TLO84D

3,9

@
z

R58

90kT gg4p

F

4066D

wlw[N]o

o

S
@D
(a4

[Flwlv]=\ 100

GND

GATE

ERNEEEEEE

5Dy
jut Es

' RERRK

SEE|
i

<
>
w

JJJJJJJJﬁﬂﬁ{

' RERREEEEL

BAGAL
i

EEREEEEL

GND

EEH Banana Synth

Voice 1..6
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Switches
[3PRA4 SWROW@ 2 JPRA is top 18 jumper wires, with 1 being closest to front of synth
(Tora3 SKROW1
l l Top 18 Jumpers JPRA
|—| SWLFO2PW |—| SWLFO2FLT |—| SKOSC1SAK |—| SWOSC1TRI |—| SWOSC1PLS |—| SWSYNC |—| SKOSC2SAK |—| SWOSC2TRI |—| SWOSC2PLS
JPRA1L —o 1
[JPRA2 D —o 2
D D D D D D D D D SPRAS | o3
JPRA4 —o0 4
JPRAS —o5
JPRAG —o6
KYSHCOL3 LJPRA7__ o7
[3PrALS Vool JPRAS —og
JPRAL6 = JPRAY —o9
JPRALY YONCOLD JPRA10 —o 10
[aPrA13 YNCOLS JPRALL —o 1t
[aPrA1S YSHCOLE JPRA12 —o 12
[3PrAL4 YoNCOL? JPRA13 —o0 13
[aPra12 JPRA14 —o 14
LEDs JPRALS —o0 15
LAN2 LAN3 LAN1 LAN2 LANG LANS LANG LAN? JPRALE L 016
[JPraS [SPratt [aPrA6 [aPrRAS [aPRAs [aPrA7 [aPrA9 [aPratae SPRALY L o017
JPRA18 —o 18
(72 N/ (7 L7 L7 L7 [74 (% JPRB is next two jumper wires
D1 D2 D3 D4 bS] D6 hild D8 D8 +50
[3PRAL JPRB
[aPrA2 o 1
02
\%
LFO1 LF02 FREQ LFO2 aMT yCco2 FM ENVL FM 0sc2 voL Bottom 13 Jumpers  JPRC
LFO1 FREQ +5v +5v +5v +5v A+5v
[JPRCL > —o 1
oM W CW cW - —rcs ol
R R R R R JPRC3 —o
JPRC1G | JrrC2 | JPRCE | JPRC4 | JPRCS SPRCA P 3
JPRCS o5
6 LM358 JPRC6 —o6
7 V [OPrC7 >——— T —o 7
p JPRC8 —o 8
5 0SC1 FREQ 0SC1 P 0sC2 FREQ 0sc2 FINE 0sc2 PW JPRCY —— :g ;;0
BA 9V vsTR TUNE oY oV o oV [BPRCLL >—— e
JPRC12 —o 12
W R R ew LR R R L 013
JgPrC | JPRC3 | JPRC7 | JPrcg | JPRCL |
CCW -5y
CCW i +5v  |ccu +50
EEH Banana Synth
Pots shown as seen from bottom of PCB
. Left Front Panel
JPRC12 rev1.0
R.Meurer
108K 2009-02-25 8/ 11




PA and PB as seen from bottom of pcb

Switches as seen from bottom of pcb

PA is closer to pcb split

Output Volume

PC is at right end of pcb
PC as seen from bottom of pcb

[swrow2 = [z HIENE
) ) ) ) ) ) ) b ) ) b 3l [ e
w| | = |3l |8
Pt I g g |—|su| |—|sua SW3 |—|su4 |—|su5 HSN6 |—|su7 Sug |—|susnu SWCHK |—|SNLD = |m ol 2] |2
s 2] B B 450 D> (MIDI> 5 | -5 5| |z
,—‘ D D D D D D D D D D D
$ 66 6 06 6 &6 0o PC 9 0 ¢ 0 0 O
190 11 12 13 14 15 16 4 5 6 7 8
REVDIP16 PA REVDIP16
8 7 6 5 4 2 1 16 15 14 13 12 11 1@
9 © 9 ? ¢ 6 9 [surou3 l l l l l l l 9600 0 o 3
A S Sl SWF |—| SWG H SWH SWUNI SWTUN
c > z Z g = || ™
S0B0ERRE ep [
> v > > > POT MUX £
2
Ul closer to env pots o S}
PB is closer to SW 1 and SW A ||6
R VDD
% v-z; % % v% g g % ENV2ATT % :j 1,00 o1 R
- KYSWCOL4) 1,02
KYSWCOL § ENvEDEC R%‘ 121 1,03 o
R | 1 10
KYSWCOLS ENVIATT 1/04 B g—m
8 1% ﬁ 33 163 1{)1 1% 1% KYSHCOLS ENVIREL Ré_l l—ie 1,05 ¢ <tuxc]
PB e s KYSWCOL@ enviDEC RS 108 6
g8 7 6 5 3 2 1 KYSWCOL? 1-07 INH
2 9 9 9 Q99 ENvasus R VSS VEE
8 |7 ;
[Lan2> [LANS> [Lane> [LANg> [LaND> ENvisus R |
A= =B EEEE
Ol Q] |© O O Ol Ol Ol
X[ 1Z| [Z] |Z]l |Z] |Z] | &] | R
0| || (0] (O] (V] (O (VO |V
<1 1 o/ o/ N/ o/ 2 o/ o/ N/ v2 |
JPRA D1 D2 3 D4 5 D6 7 ) 16
T NUM i v
op 18 Jumpers UMLEDSb [ cq Grrcs 0SC2VOL _ 13[1,9p VDD o1l
10— <Lea] 4
R
20 <{Lchol FENV1AMT ENVIFM ::gé MY4851
30 <SWROW1L [ [ (2 L% (% [% <. W/ |—>_IJPRC4 VCO2FM  qp 103 PR o
40 Grome | DA DB DC DD DE DF DG DH 0SCIPW . 10
BNKLEDSb [Lca P 1,04 B 5 tuxB
so1+—(ang| 5
60— ANt [spres e :/22 ¢
4
70— Cans) LFORAMT 4] " o 6
g o—| Cang RS USs _VEE
JPRA is top 18 jumper wires, with 1 being closest to front of synth FILTRES B X
501 (o] s P T m
10 0—] Tan7] [GPRc2_>—"—
110—
120 KYSWCOL? SWROWD NC contacts used
130 KYSWCOLA H SWREC U3 closer to edge of pcb u3 ||6
140 kyswcoLe °
H SWKEY
150 KyswcoLs ? 13| 1,09 VDD 3
NOISE FOPFRG 0/1
160 KyswcoL1 D I3 [3rrc10 L L4 1,01
170 KyswcoLe 15 MY4051
/\ ? 1,02
R
180 KYsWcoL3 FILTCUT SPRCS OSCIFRQ a2l oo A
JPRB +5v SPRCr 0SC2FRQ U104 318
0SC2F IN s 9
Lo . . . I JPRC8 1405 c
20 | JPRB is two jumper wires in middle [LaNg 2 1,06
é VA —4 1,07 INHLE
JPRC  Bottom 13 Jumpers [7 R VSS  VEE
DKEY GLIDESPD |8 |7
10— [Lcag> IN3
20—
30—
40 JPRC4 |
50——=3JPRCS_|
60— —
7 0— Suw rous 4-7 not used EEH Banana Synth
go—————<3PRCE |
90— JPRCY .
:?g: o JPRC10O PA,PB,PC are 16-pin DIP ribbon cable connectors All pots except Output Vol connect between Gnd and +5u R|ght Front Panel
:gg: <CForstc | shown as they appear from the bottom of the pcb +5v connects to CW rotation end RiMeurer revio 9/11
2009-02-25
-5V




LED cathode drive

LED anode drive R 16-pin DIP Socket
68 A+5Sv S1
o1 pPl6
02 P15
03 P14
04 P13
O
RN - S pl2
Next to 6116 Resistor Network o6 011
+5 [Lcas o7 pie
vet v %%%% ——
08 09
8255 45y T2[zl4[5l6[7[6[° so Toad 8 L
+5v
KYSWCOLS o1 pl6
c 26 key and sw cols [KyswcoLe \v4
S vce  Pag 14 KswcoLe] vee 16 [kyswcoL? [kvsicoLe [°2 P18
tant
1o vee [vscod>—]
" 35|reseT Pat |3 KYSWCOL1] L ng svp 2 KEYROWB RYSHEO2 KYSWCOL4 [°3 P14 o
o Paz |2 KysWcoL2] = sy KEYROWL KYSWCOL3 04 13
1ok Pa3 KvsucoLg] ee 5 v —<evRoue [KYSHCOLD———rrs o5 p12 16-pin DIP Socket
PA4 gg KyswcoL4] 4 /E1 o /Y3 if KEYROW3 [KEYROW? EvRone s " Keyboard Ribbon Cable
PAS = L REvrowd ] [KEYROW4 >—
2 KySWCOLS] slee 8 M KEYROW4 [KEYROWS 4
PR KyswcoLe] . /Y5 KEYROWS I KEYROW2 o7 P1e
pa7 |37 —& E3 9 KEYROW3
KYsWcoL?] /Y67 KEYROWG EvROND s 09
34 oso L18 wn Y7 KEYROW? [KEYROWT
[De >———— e e—<Lae |
331, PBI 2 ot 8
32 20
[p2 >——— 2 PB2 LAz [KYSWCOL D o1 P16
31 21 SWROW? °
D3 PB3 LA3
30 22 v KYSWCOL3 o2 P15
D4 PB4 LA4 SWROWG St
b5 29 pps |23 A*5u KYSWCOL4) o3 p14 )
Fas DS 24 LAS SWRONS Switches Ribbon Cable
D6 PB6 > Y3 KYSWCOL (04 P18 L 1P Socket
PB? [SWROW4 > -pin ocke
b7 LA? , ues |16 KYSWCOLS o5 o1
5 14 LED Drive 1 vee is SKROK3
RDb PCe 5 AR R SWROKG KYSWCOLS o6 o11
WRb e o LC1 &lat vihe SWROW1 R o7 10
Ao Pee 12 {ca S y e 13 SWROW2 SWROW1 »
AL > at PC3 Cca . i, ovaftt—GuRona | e M S 8 P9
pea 12 G vl k]
PIAGKCSE—E— CSb 12 See 8 10
PCS m . 5 SWROWS
pee e e ioie ]
1o 776 [-—<SUROUG ] EEH Banana Synth
onp PC7 o 77 SWROW?
4 3 Key, Switch, LED

A+5v

LEDs Ribbon Cable

Sw rows 4-7 not used

R.Meurer
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VCE1

11/1

rev1.0
2009-02-25

VCE2

EEH Banana Synth
Voice Motherboard

R.Meurer

VCE3

VCE4

VCES

Connectors shown as viewed from top of pcb.
VCE6

FILTCUT

@ ol |0l <
n 2 21 12 3
- al |z||a| [2 S
) = |G| |« (& §
¥ =[5 1=l (2 =
] x| | || & @
m = x H) W) ]
& 3
2 o [l |[e . o |XXB28 888 2 ¥
S IENEE R B RVE N S N 4 Q ©
;o b =N R o |exooe oow 3 o =3
O | af(1>]] - Y = Q
@ g W|o|E E & ) y
2 < 2 < Y
° s z 3 }
€ £ o
S EERE] 3 2
© QU880 wnvnrmnu—~ A
2 nh|000000OOOOCOOOO 2 ]
W [N o 5
W LI W
> > -
S |l
&
(& ¥
L | -
n
=
a
]
AN ornvnromu—
| 9000o000000000 ~
LI n
LI
o
i
=
a
]
QNS ornwnromu— R R N N P
| 9000000000000 | 9000000000000
LI J PP
LI LA L I
™
L
=
a
S
QNS0 ornwnromu— QNS0 ornvnromu—
D | 0000000000000 0000000000000
PP J L
LI LA L I
<
w
=
a
S
QUZCconvnrou~ Q8-S onvnrou~
-~ | 9000000000000 ] | 9000000000000
PP PP
__________7, L
QUZCconvnr o~ CUZCrononrou~ QUZCconvnrou—
0000000000000 ¥l 0000000000000 n| 0000000000000
NN PP P
1) LI L LA L I
Sy [2 | __NS g T e e o|= Sl
¢ Pl R BoSRlE AR e il
=|o0| < =|=||S|R ol O\ | >{8IF T e D s o | [ 43 22713 Sl
S e 2 3| [EBIISISISsess| & &[oZ(E =19
Rl [FERS 2 =555 g i Sl
o
x
> X%
+ o
=
=
kel
pr
)
9
— Z
T j
=|||&
<T |
i || ol
ol{|of
frf | i
JIG
1 _ [
0000000000000 0000000000000 o
CUOTNONDOD U CUOTNONDNO U o

Sample & Hold
PCB Headers

Closest to 280

QUTSCHS
wire

10—

Closest to P/S




viini® 3
HEETSVINS

TTTTTT T4

: NEC 8249E8 ‘ B o
U21(@6) DB2SSAC-5 B e heaama

nrmmu;ggygn’ BERErrrsras;

S S de e e

i
23N

5
:

oo
5]
=3
m
o

 O\PL\La4n
avaRze Tpw U4 (1)

Finssss  Naden N I iy r  NRETC- 3 ; APATad |
' ‘ , § \ . . - el - * usuu""._,ﬁ

—T T TR
—RALL. | e * '
—r kAN
- Pa ¢ v
U |
A - O e -

6A32800 U268 : U28 18153011
RCA 036 SO BASIZE VONLHOAC

et

U2_5 5)

4
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Sample & Hold

: v
3 ¢ ~
S i b v
g by e
o 3 -
| =
L 2
) = R 3 = :
! g ~ ) | p &
Z 5 o -t v ?
: &
> - PR > P 3
] fa Bl Ve 2" n
i * b
Ty n
o LR, 7<§)
. 0 4 e @ T o ‘o b{ ()
3 L Ko X )
4 s ’
)
) -
<
2

ﬁ e

Xitle 0¥
a B 7!‘3

s L= ) by + | Vi - ¥
' 7 A > y de v .
~ - ol Vo - o
% " o B2 R
) { P %
(| e r
)
4 v i + o
i
'
s
- il -
[ i i
% [
L 1
i

y

C

~ i‘-,
s ) s
£ &

1T nc 1 OSC2PW 1 A-Attack 1 CV2a 1 Gnd

2 nc 2 OSCT1PW 2 nc 2 CV3b 2 Gnd

3 Tune/Pitch(b/A) 3 VCO2AmMmt 3 CV 3 CV3a 3 +5V

4 CutOff 4 Envli Amt 4 CV 4 CV4b 4 -5V

5 LFO 2Freq 5 VCFAmt 5 CV 5 CV4a 5 MUX Signal
6 Noise 6 OSC2Vol 6 CV 6 CV5b 6 MXaddr. 0
7 LFO 2 Amt 7 F-Sustain 7 CV 7 CV5a 7 MXAddr. 1
8 -5V 8 A-Sustain 8 CV 8 CV6b 8 MX Addr. 2
9 -5V 9 F-Decay 9 OSC1Freq 9 CV6a 9 Inh.E

10 Resonance 10 F-Release 10 OSC2PWM 10 -15V 10 Inh.D

11 +15V 11 F-Attack 11 CV1b 11 -15V 11 Inh.C

12 +15V 12 A-Decay 12 CV1a 12 +15V 12 Inh.B

13 -15V 13 A-Release 13 CV2b 13 +15V 13 Inh. A

R. Meurer 2012-08-04 Worringer-Str.9 D-40211 Dusseldorf



VOICE BOARD

B Input
B Output

1 1/0
m ControlIn

BT Aiiiaan s quaizwA' %i;alivc.z\ . VCO . 1
- ’ o (T “ 3 oy
RESO, - . ENVIVEATL| * B VECS NGRS erv Vi) s B p - fao | &,

:

09€€WHD’ 3 698&1}({35 qﬁ R ?’CF Amount > 4066 a : S8 - Hi
e e | O | NSl ST WY o : ELLEE R - ‘ . Shift
LFO2 PWM i X-MOD. CEl 1 y 7 i H k | ;

* PTLOG2! LY R i = 0 3 |
Cueor£|. L0 T LT Yweor -+ - ‘weo2

opsEiED | 07 EEWED
W= s » 3 -, >

SN
{ af g ‘. B ! - S - fa e e ——

Wl e : ;
! 1

ssmapad 00 OF ‘ (| HE U 4066 b | i : A

Ll

1 -5V 1 Gateln 1 Kbd CV (Filter TRK)
2 -5V 2 F-Sustain 2 Saw 2 (4066-a-13)
3 Resonance 3 F-Decay 3 Pulse 2 (4066-a-12)
4 LFO2 PWM 4 F-Release 4 Tri 2 (4066-a-5)

5 AUDIO OUT 5 F-Attack 5 Sync (4066-a-6)

6 +15V 6 A-Sustain 6 Key TRK (4066-b-13)
7 +15V 7 A-Decay 7 Saw 1 (4066-b-12)
8 -15V 8 A-Release 8 PW1

9 -15V 9 A-Attack 9 Tri 1 (4066-b-5)
10 MOD AMTVCO2 10 OSC2 VOL. 10 Pulse 1 (4066-b-6)
11 MOD AMT ENV 1 11 VCF ENV 11 PW2

12 GND 12 Filter Control 12 OSC2 CV

13 GND 13 NOISE IN 13 OSC1 CV

© 04.08.2012 Rolf Meurer Worringer 5tr.9 D-40211 Dusseldorf



CEM3310

CEM3340

CEM3360

Avack Cantral Helease Contral Decay Contrel AL ot Daaycel A , SIGNAL
ik D TR G o FoEl SEt e LINEAR INPUT
. = Weuy | 20VPP
By av Sk o /\ INPUT SIGNAL 47K 0to +2V R
ATK(;I:( ol ‘:gﬁ \:gn i\ﬁ: 111: V'cs OUTPUT RO 47K
v : | I_ oF l 1 | |
= v = B 'ImnupF Q01,F e
1 T r
at a2 a3 04 05 % a - 1” Ve - ch E vo vc " VREF
' iy 14 r-.13 .£12 ;I—.ﬁ : 10 9 8 'OOSI
= L LOG. =
PRECISION ‘T‘rlb gi V+ <__I— CONV.
Top MULTIPLIER ’ =
VIEW ) *OPTIONAL
—t = > RESISTORS
FOR
TRI, +1.8
+ ADDITIONAL
reﬁ»g;co SAW, @ SIGNAL
CONY LOG. v INPUTS
. e ] 1 CONV = T
7? 8 C -
-~ 0TuF | HIGH 11 2L 4] 5 GLTl 7
RT ReE 1- 20K T?AE& GND Io VE Vo clh Vee
56K BZOQ %
10K ”ZV 2!?7? g\?:co Ny B _..-.:.;'?.Y- =
INPUT INPUT ov /I - l C Ry
= SIGNAL R LINEAR 47K
| SCALE ADJ OUTPUT 4?K CNTL.
ki INPUT SIGNAL
= Oto +2V INPUT
20 V.P.P.
CA3280
\Y
I, A1[T] A1 6] +IN, A1 sams v 6]
EMITTER, A1 [2] [15] -IN, A1 a conTROL[] 2 15 [] s16 -
IaBcs A1 E E V+, A1 OUTE 3 2 14 J C1a
v-[4] [13] ouT, A1 caal] o0 '3[] Freaconvel
NC [5] 12] ouT, A2 cas[]s 4 2[] e
4
IaBC: A2 E EVt A2 caa] & 1] caa
EMITTER, A2 [7]| |A2 10] -IN, A2 ca[] 7 0[] c2e
Ip, A2 [&] 9] +IN, A2 ono[] e o [] v

Pin Out (Top View)




BANANA calibration

R.Meurer 2019

*
Tune 2

gTune2
> )

-

. Hi2
~
Hi2

L
L
2

1. Mastertune in Mittelstellung.

2. Pitchwheel in Mittenstellung.

3. BANANA einschalten, wahrend der service jumper gebriickt ist.

4. Erst dann Oscillator 2 FINE auf Linksanschlag drehen.

5. A+H gleichzeitig driicken bis beide LEDs A+H blinken!

6. Oscillator 1 Sdgezahn wahlen, Oscillator 2 AUS

7. Die zu kalibrierende Stimme mit Schalter 1...6 aktivieren (LED AN).
8. Alle anderen Stimmen mit Schalter 1...6 deaktivieren (LED AUS).

9. Mit Stimmagerat die gewahlte Stimme in folgender Reihenfolge tunen.
10. Hochste Taste driicken und HI TRIM ganz runter tunen.

11. SCALE TRIM zwischen C (Taste 13) und C (Taste25) oktavrein.

12. SCALE TRIM zwischen C(Taste 1) und C (Taste 27) oktavrein.
13.11..12 wiederholen bis bestmdgliches Ergebnis erreicht ist.

14 Erst dann TUNE TRIM exakt kalibrieren.

15 Scaling danach nochmals tberprifen und ggf. nach justieren.

16 Hochste Taste driicken und HI TRIM so gut wie moglich einstellen.
17 Oscillator 2 Sdgezahn wahlen, Oscillator 1 AUS

18 Nun Alle Schritte 9...15 fiir Oscillator 2 wiederholen.

19 Die gewahlte Stimme ist nun kalibriert.

20 Nun Schritt 7...18 fir jede weitere Stimme wiederholen.

21 Nach getaner Arbeit den Service Schalter (Jumper) wieder 6&nen.
22 AutoTune sollte nun einwandfrei funktionieren

Scale 2 ¥ -JTune2
o =
Scale 2 :‘ Tune 2
k-1
Hi2
Scale 2| {Tune2 ;
2
Hi2

®
-
Scale 2

Scale 2
-~

-

- '

Tune 1k

Tune 1§
N ®

Tune 1~

R |

&5 Tune 1
4
Scale 1| &ni

Sc.

Scale 1

o

D N e A B -,
-

RESO
B cascanss

fecccccolil
#

,
A

ki
. L -
o

9 4 =Y
=

A =
=

ENV AMT
Ny .
&/ s |

=
NYY!
2An

ENV AMT

' 4
4

\
A
CO AMT
VCO AMT

'
y

B

R W
k
H |

) 1A
VCO AMT ©

e’

- ’ YYYYYTs

1
Canet’ Y K\,
RARRARAR

Y

{1 < L R
e SENEE- ) B,

-
iddi\ll-\i

#| CUTOFF
e’
v
CUTOFF
i) CUTOFF

Tl

iy .‘a
|| RESO
i
‘X

Service jumpel

RESO cuToFF
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